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Aktivnosti, ki jih lahko dodatno izberete:

Prva pomo¢

Kulturno -
umetniski
krozek

MIladinski
pevski zbor

Digitalni
ustvarijalci

Ucenci se bodo seznanili z osnovnimi naceli prve

pomoci, kot npr. ukrepanje ob nezgodah, pravilno@
ocenjevanje stanja poskodovanca ter klicanje resevalne @

sluzbe. Sledilo bo prakti¢no usposabljanje, kjer bodo é‘%@
vadili temeljne postopke oZivljanja, oskrbo ran in é @
zlomov ter pravilno namestitev poskodovanca v

polozaj za nezavestnega.

Ucenci boste sooblikovali Solske proslave in na njih
nastopali. V ¢asu, ko ni proslav, se bomo pogovarjali o @j
vseh temah, ki so kakorkoli povezane z javnim )~~~ /3

nastopanjem, gledalis¢em, kulturo. Ogledali si bomo \
zgodovino gledalis¢a, kakien je dan igralca, kako = /

izgleda zaodrje.

Pevci osvajajo vecglasne ljudske in umetne pesmi in s ,ﬁ J I
svojimi nastopi vedno navdusijo poslusalce. Svoje é @

pevske spretnosti vsako leto predstavijo na novolethnem g \>~— )fé"
koncertu, reviji pevskih zborov, zaklju¢nem koncertu in +
drugih prireditvah. B

Ucenci bodo nadgradili digitalne spretnosti z
naprednejSo  uporabo  urejevalnikov  besedil,

preglednic in predstavitvenih orodij. Osvojili bodo /@ e
oblikovanje  daljsih  besedil in interaktivne @ pi o )
predstavitve. Poudarek bo na spletni varnosti, zasciti \@
zasebnosti, prepoznavanju prevar ter eti¢ni rabi f@/\@
interneta.  Programiranje = bodo  poglobili s
spremenljivkami, zankami in pogoji ter reSevali

problemske izzive v vizualnih ali tekstovnih jezikih.



Namizni tenis

Robotika

Google Earth

Igramo Sah

Tehnisko
ustvarjanje

Tehnika 12 3

Namizni tenis, znan tudi kot ping pong, predstavlja @
najhitrejsi Sport z zogo. Pri dejavnosti se bomo S UN " >Q
spoznali z opremo, ki je potrebna za igranje. Ucenci ‘

bodo spoznali osnovna pravila namiznega tenisa in se f%
ucili klju¢nih elementov tega Sporta. N —

Lego Mindstorm: Sestavimo predlagane modele,
spoznamo osnove programiranja le-teh, jih
nadgradimo in programiramo po novih problemih, X
nalogah. Udelezimo se ponujenih tekmovanj po SN )

interesu skupine. Nz
,» Fischer modeli,,: Zastavimo si naloge, ki jih pogosto /
sreCujemo Vv Zivljenju, jih sestavimo in prikazemo =

delovanje na modelu.

Raziskovanje uporabnosti razli¢nih geografskih ()
aplikacij in igranje geografskih spletnih kvizov. 4_9/@\

Z igranjem Saha se otroci naucijo reSevanja problemov

in strateskega razmisljanja. Igra jim omogoca tudi L )
razvijanje  drugih  socialnih  ve$tin, kot so & ~—
potrpezljivost, upostevanje in spostovanje pravil, -
hkrati pa otroci skozi igro krepijo svojo samozavest, ki

temelji na znanju in uspehih.

2t [ X
Pri predmetu bomo ustvarjali izdelke iz razli¢nih

materialov po Zeljah in interesih posameznikov. @
Ustvarjali bomo igrace, druzabne igre, makete,é\ . .,)
modele, darila, na teme praznikov, letnih casov, .
predmete za projekte, razstave ... Pridobivali bomo -/. /@ﬁi
prakticna znanja pri uporabi orodja, pripomockov in A.é

strojev ter izvajali razlicne obdelovalne postopke.

Pri predmetu bomo ustvarjali izdelke iz razli¢nih

materialov (les, umetne snovi, papir, usnje ...), ( ., )
pridobivali prakticna znanja pri uporabi orodja, £ ~—r
pripomockov in strojev ter izvajali razlicne %}/@@
obdelovalne postopke. Potreboval bo3s delovno L 2

gradivo TEHNIKA 2. NS



Pohodnistvo

Vem, da
imam prav

Prvi koraki v
svet nemscéine

Vrtimo
vreteno

Prebudi
ustvarjalca v
sebi

Vescéine za
Zivljenje

Pri pohodnistvu bomo aktivno prezivljali svoj prosti
c¢as. Spoznali bomo nove in stare planinske poti, lepote @

narave in kulturne dedis¢ine Slovenije. Pohodi bodo (a)
laZji in srednje zahtevni, primerni za vsakogar. Hodili §"—-§-//-’é
bomo po gozdu, nizjih vzpetinah, planotah, ob rekah,

jezerih, ponodi, po snegu. Potrebno bo pladilo /

prevoza, hrane in noditve na taboru.

Kultura pogovora je ena od kljuénih socialnih veséin.

Uclencem omogoca razvijanje znanja in vescin strpne @@)
verbalne in neverbalne komunikacije pri vseh vrstah £ N—
pogovorov v 3oli, v ozjem in SirSem krogu ter na
spletnih in socialnih omrezjih. U¢enci razvijajo vescine /.
aktivnega poslusanja ter nastopanje brez strahu.

V tej dejavnosti bos na zabaven in spros¢en nadcin
spoznaval nemséino ter kulturo nemsko govorecih
drzav. S pomocjo iger, pesmi, zgodbic in didakti¢nih )

(

o 1 o . . <!
izzivov se Pos I"}ftro naudil c?spovnlh bgsed in fraz.v Za W
vse ljubitelje knjig bo organizirana tudi bralna znacka. mﬁsﬁ‘r
Nemscina je jezik priloznosti — pri potovanjih, karieri Wy

ali zgolj za zabavo.

Si zeli$ samostojno oblikovati glino z loncarskim @
vretenom? Pridi in spoznaj delo na vretenu, kjer bos Y )
ustvarjal svoje skodelice, kroznike, posode ... Na sl L
koncu jih bos tudi poslikal in odnesel domov.

Si zelis ustvarjati? Svoj talent bos lahko izrazil v likovni

ucilnici, kjer bos uzival v spros¢ujocem delovnem |¢- @
vzdusju in spoznal nove prijatelje. Prijavi se in se A )/é
prepusti carobnosti umetnosti! Sodelujemo na likovnih Cc?\
&/

natecajih, Solskih projektih in razstavah, obiskujemo
galerije ...

V zivljenju ne 3steje samo znanje z razlicnih ucnih i
podrocij. Zelo pomembne so Custvene in socialneé\ < )
vescine, ki se jih u¢imo nezavedno, odkar smo prisli na

svet. Aktivnosti bodo namenjene spoznavanju, u¢enju
in krepitvi Custvenih ter socialnih vescin.




VkljuCevanje ucéencev v prostovoljske aktivnosti
spodbuja obcutek odgovornosti, solidarnosti in
pripadnosti skupnosti. Omogoéa razvoj socialnih &
vescéin, empatije in razumevanja potreb drugih ljudi. V
okviru Prostovoljstva se bodo ucenci vkljucevali v
razli¢ne aktivnosti znotraj in izven 3ole.

Prostovoljstvo



